Kontroler Cobra C25 N-Switch

bezprzewodowy



Wprowadzenie

Dziekujemy za zakup bezprzewodowego kontrolera Cobra C25 N-Switch
zaprojektowanego do uzytku z konsolg Nintendo Switch. Ksztatt kontrolera
zaprojektowano zgodnie z zasadami ergonomii, dlatego nawet wielogodzinne
uzywanie go nie jest ucigzliwe. Gry stajg sie bardziej realistyczne i interesujace,
a wszystkie manewry fatwiejsze do wykonania. Prosimy o przeczytanie
ponizszych informacji przed pierwszym uzyciem kontrolera.

Zasady bezpieczenstwa:

1) Nie nalezy rozbiera¢ ani wymienia¢ zadnego komponentu we wfasnym
zakresie.

2) Nie nalezy wktadaé produktu do wody lub innego ptynu, poniewaz ten produkt
nie jest wodoodporny.

3) Nalezy odfaczyé produkt od konsoli, jesli dostanie sie do niego jakikolwiek
ptyn, gdyz moze to spowodowac pozar lub porazenie pragdem.

4) Upewnij sie, ze Twoje rece sg suche podczas instalacji, grania lub demontazu
produktu, aby unikng¢ porazenia pragdem.

5) Nie wystawiaj produktu bezposrednio na dziatanie Zzrddta ciepta lub ognia.

6) Nie umieszczaj produktu w poblizu urzagdzen o silnym polu magnetycznym,
poniewaz moze to spowodowacé dysfunkcyjne dziatanie.

1. Zastosowanie

Bezprzewodowy kontroler Cobra C25 N-Switch zostat zaprojektowany z myslg o
platformie Nintendo Switch.

2. Dane techniczne

e Kompatybilny z Nintendo Switch

e tadowania za pomocg kabla UCB-C ( 1 m)
e Podwdjna wibracja w wybranych grach

e Funkcja Macro

e Funkcja Turbo



e Bateria 300 mAh

e 6 osi kierunkowych
e Bez mozliwosci podtaczenia kamery IR, bez wbudowanej kamery IR
e Brak mozliwosci podtgczenia do oryginalnego uchwytu

3.Zdjecie urzadzenia:
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4.W jaki sposob odrdznic lewy i prawy kontroler



Lewy kontroler jest koloru niebieskiego i posiada m.in. przycisk -, prawy
kontroler jest koloru czerwonego i posiada m.in. przycisk +

5.Sposob podtaczenia kontrolerow do konsoli

A. Konsola Switch

Metoda 1: podtgczenie do konsoli

W celu podfaczenia kontroleréw do konsoli nalezy ustawié je nad szynami z
obu stron konsoli, a nastepnie wsung¢ az do momentu ustyszenia dzwieku
klikniecia. Nalezy pamietac aby przymocowac prawy i lewy kontroler z
odpowiedniej strony konsoli. Lewy posiada przycisk -, a prawy przycisk +. Po
prawidtowym podtgczeniu dioda LED zasygnalizuje poprawne potaczenie.
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W celu odtaczenia kontrolerdow od konsoli nalezy postgpi¢ odwrotnie do
procesu podtgczania. Aby to zrobic nalezy przytrzymadé przyciski zwalniajgce
znajdujace sie z tytu kontroleréw i wysungé je do gory.

Metoda 2: podtgczenie bezprzewodowe( konsola musi by¢ w trybie WiFi)

Krok 1: w ustawieniach konsoli nalezy wyszukac¢ opcje ustawienia kontroleréw
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Krok 2: Nastepnie wybraé ,, Change Grip/Order”

Controllers

Change Grip/Order

Find Controllers

Pairing New Controllers

No other controllers are connected.




Krok 3: Nastepnie nalezy przycisngc przycisk SYNC, az 4 diody LED zaczng migaé
kolejno przez 2 sekundy. Kolejny krok to zwolnienie przycisku i zaczekanie na
zakonczenie procesu. W przypadku kiedy chcemy dokonaé podtaczenia
kontrolerow jako dwoéch oddzielnych padéw, nalezy po synchronizacji w
,Change Grip/Order” nacisng¢ na kazdym z kontroleréw SL+SR réwnoczesnie.
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Two players are also supported

Press + ﬂ on the controller.

Press o when you're ready.
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B. Konsola Switch Lite — schemat podtaczania taki sam jak w
przypadku konsoli Switch

6.Programowanie przyciskow:

Funkcja Macro:
Przyciski programowalne: A/B/X/Y/L/ZL/R/ZR oraz D-pad.

1. Kontroler musi pozosta¢ wtaczony, nastepnie nalezy nacisngé przycisk ,,M”
(przycisk programowania) przez 3 s, az do momentu kiedy kontrolka zacznie
powoli migaé i wejdzie w tryb programowania.

2. Nastepnie nalezy wybrac i nacisngc¢ przyciski ktdre chcemy zaprogramowag, a
przycisk programowania zarejestruje czas naciSniecia kazdego przycisku (np.
nacisnij najpierw przycisk ,B”, odczekaj przez 1 sekunde, nastepnie nacisnij
kolejny przycisk ,,A”, odczekaj przez 3 sekundy, nastepnie nacisnij przycisk , X" .
Zatwierdz  wszystko  naciskajagc  przycisk  ,M”.  Przyciski  zostaty
przeprogramowane i mozna to sprawdzi¢ na konsoli. W tym celu wchodzimy w:



,System Settings> Controlers and Sensors> Test Input Devices>Test Controller
Buttons”

3. W celu dokonania resetu wszystkich ustawien nalezy wtaczy¢ kontroler,
przycisngé przycisk ,,M” przez 6 sekund, az do momentu kiedy kontrolka zacznie
szybko migac, nastepnie nalezy zwolni¢ przycisk ,,M”, ustawienia zostang
wyczyszczone.

Funkcja Turbo:
Przyciski ktére mozemy przyporzgdkowaé do funkcji turbo:
A/B/X/Y/L/R/ZL/ZR

Funkcja Turbo jest najczesciej uzywana w grach typu ,,strzelanki”. Palce tatwo sie
meczg, jesli ciggle naciskamy ten sam przycisk. Dzieki funkcji Turbo mozna
strzelaé, przytrzymujac przycisk w sposob ciggty. W celu wtaczenia tej funkcji
nalezy w pierwszej kolejnosci nacisngé przycisk turbo, a nastepnie caty czas
trzymajac réwnoczesnie wcisngc przycisk ktorego chcemy uzyé. Po wykonaniu
tej czynnosci dioda led zacznie migaé. Aby dokonac resetu ustawienia nalezy
postgpi¢ w taki sam sposdb tj. podczas naciskania przycisku Turbo rownoczesnie
naciskamy przycisk ktéry chcemy zresetowac.

7.Ponowne wtaczanie konsoli i funkcja Wake-up.

W trybie Standby w celu ponownego witaczenia konsoli Switch, nalezy
aktywowac kontrolery wciskajgc przycisk Home. Kontrolery automatycznie
potaczg sie z konsolg. Drugi sposdb to umieszczenie kontrolerow w szynach przy
konsoli. Po podtaczeniu kontrolerow do konsoli, nalezy przez 1 sekunde
przycisng¢ przycisk Home.



Oswiadczenie producenta o zgodnosci urzagdzenia z zasadniczymi
wymaganiami.

Niniejszym Technology Gate Polska Sp. z 0.0. oswiadcza, ze urzagdzenie model
Cobra C25 N-Switch jest zgodne z zasadniczymi wymaganiami oraz innymi
stosownymi postanowieniami dyrektywy 2014/30/EU.

C€

Oznakowanie sprzetu symbolem przekreslonego kontenera na odpady
informuje o zakazie umieszczania zuzytego sprzetu elektrycznego i
elektronicznego wraz z innymi odpadami. Przekazanie zuzytego sprzetu
elektrycznego i elektronicznego do punkdw zbierania przyczynia sie do
ponownego uzycia, recyklingu badz odzysku sprzetu i ochrony srodowiska
naturalnego. Sktadniki niebezpieczne zawarte w sprzecie elektronicznym moga
powodowacé dtugo utrzymujgce sie niekorzystne zmiany w srodowisku
naturalnym, jak réwniez dziata¢ szkodliwie na zdrowie

Gwarancja, serwis

1) Dystrybutor niniejszego produktu gwarantuje prawidtowe dziatanie produktu
w okresie 12 miesiecy od daty zakupu, jednak nie dtuzej niz 24
miesiecy od daty produkcji. Gwarancjg objete sg jedynie produkty
posiadajgce prawidtowo wypetniong kartg gwarancyjng
(pieczatka punktu sprzedazy) wraz z dowodem zakupu. Naprawy
w okresie trwania gwarancji bedg wykonywane bezpfatnie. Gdy
naprawa bedzie niemozliwa nastgpi wymiana produktu na nowy
wolny od wad.

Dystrybutor dopuszcza mozliwo$é wymiany na inny podobny model urzadzenia
(o takich samych parametrach lub lepszych) w przypadku gdy
przedmiotowy sprzet nie jest juz dostepny na rynku.



W przypadku wymiany okres udzielanej gwarancji biegnie od pierwotnej daty
zakupu urzadzenia.

2) Karta gwarancyjna bez pieczatki sklepu, daty sprzedazy i podpisu sprzedawcy
jest niewazna! W przypadku braku waznej karty gwarancyjnej
wszelkie usterki moga by¢ usuniete przez dystrybutora tylko na
koszt nabywcy.

3) Gwarancjg objete sg wszelkie wady materiatowe i produkcyjne powodujgce
niemoznosc¢ korzystania z produktu lub jego wadliwe dziatanie.

4) Uprawniony z gwarancji jest zobowigzany dostarczyé kompletne urzadzenie
w oryginalnym opakowaniu (zawierajgce wszystkie akcesoria:
tadowarki, kable) do siedziby dystrybutora na wtasny koszt, wraz
z wazng kartg gwarancyjng, dowodem zakupu oraz doktadnym
opisem wystepujgcej usterki.

5) Gwarancja nie obejmuje uszkodzen mechanicznych, uszkodzen powstatych z
powodu uzytkowania urzgdzenia niezgodnie z instrukcjg obstugi
lub do innych celéw niz okreslone w opisie urzagdzenia.

6) Gwarancja nie obejmuje materiatow i elementéw eksploatacyjnych,
ulegajacych zuzyciu w trakcie normalnego uzytkowania (np.
baterie, akumulatory, uchwyty, naktadki gumowe na joysticki
etc.)

7) Gwarancjg nie sg objete urzadzenia, w ktérych usunieta zostata plomba
zabezpieczajaca.

8) Serwis dokona naprawy w terminie 21 dni od daty otrzymania urzadzenia.
Termin moze ulec przedtuzeniu do 30 dni jezeli zajdzie
koniecznosc sprowadzenia od producenta czesci zapasowych.

9) W przypadku nieuzasadnionej reklamacji (braku zgtaszanej usterki lub
zakwalifikowania jej jako nie podlegajgcej gwarancji), klient
ponosi koszty ekspertyzy w wysokosci 50 zt netto oraz koszty
przesytki.

10) Niniejsza gwarancja na sprzedany towar nie wyfgcza, nie ogranicza ani nie
zawiesza uprawnien kupujgcego wynikajgcych z art.13 pkt.4



Ustawy o warunkach sprzedazy konsumenckiej oraz zmianie
Kodeksu cywilnego ( Dz.U. z 2002r Nr141, poz. 1176 ).

11) Terytorialny zasieg ochrony gwarancyjnej to terytorium Rzeczpospolitej
Polskie;.

Informacja, pomoc techniczna i serwis:
Technology Gate Poland Sp. z o.0.

Ul. Optotek 29

01-940 Warszawa

Tel. + 48 883 183 375

service@tgpoland.pl
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http://www.icobra.pl/

