Kierownica wyscigowa Cobra Monaco SW2020

4w1 XBOX ONE/PS4/PS3/PC



Wprowadzenie

Dzigkujemy za zakup przewodowej kierownicy wyscigowej Cobra Monaco SW2020 4 w 1 XBOX ONE/
PS4/ PS3/PC zaprojektowanej do uzytku z konsolami XBOX ONE, PS4, PS3 oraz komputerami PC. Ksztatt
zaprojektowano, wzorujac sie na prawdziwej kierownicy wyscigowej i zgodnie z zasadami ergonomii, dlatego
nawet wielogodzinne uzywanie nie jest meczace. Gry staja sie bardziej realistyczne i interesujace, a wszystkie
manewry tatwiejsze do wykonania. Prosimy o przeczytanie ponizszych informacji przed pierwszym uzyciem
kierownicy wyscigowej.

Funkcje i dane techniczne

e Cztery wskazniki LED kanatow

*  Przycisk HOME do konfigurowania konsoli PS4,XBOX ONE, PS3

e Zgodnos¢ z konsolami XBOX ONE/PS4/PS3/PC

e Dwie osie, pad kierunkowy i 12 niezaleznych przyciskéw dziatania

e 3 tryby dostepne dla PS3: CYFROWY /ANALOGOWY / NEG

e Zakres obrotu - 180 stopni

e Whbudowane silniczki do wytwarzania wibracji

e Pedaly przyspieszenia i hamulca wyposazone w sprezyny dla bardziej realistycznych wrazen z jazdy
e Kierownice mozna pewnie zamocowac do stotu za pomoca 6 przyssawek

Schematyczny rysunek produktu

Przyciski kierunkowe

Lewa Prawa

topatka

topatka




Port USB do podfaczenia XBOX ONE/PS4




Tabela przyciskéw funkcyjnych

Type PS3 PS4 Xbox One PC(X-INPUT) PC(D-INPUT)
X X A A 2
] ] B B 3
o o X X 1
|Action Key Fay Fay Y Y 4
Rl Rl RB RB 6
Ll L1 LB LE 3
R2 R2 RT RT g
L2 L2 LT LT 7
R3 R3 SR SR 12
L3 L3 SL SL 11
e P P e UP
D-Pad DOWN DOWN DOWN DOWN DOWN
LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT
RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT
Function START OPTIONS Menu START 10
Key SELECT SHARE View BACK 9
Direction LX ILX —l— i Rttt
L-Wing o L2 T T 1
R-WING X R2 RT RT 2
Gear L2 L1 LB LB 7
Stick R2 Rl RB RB 8
L-Pedal o L2 LT LT 1
R-Padal X R2 RT RT 2
HOME HOME X-Guide X-Guide 13
Mode




Platformy kompatybilne z kierownica

1.1, Konsola PS3

1, Podtacz kierownice do konsoli PS3, podtacz pedaty, wtgcz konsole.

2, Wskaznik aktywnego kanatu LED zaswieci sig, gdy ie zakonczy sie nie.

3, Nastepnie mozesz ustawi¢ lub uruchomic gre

4, Podczas gry na PS3, nacisnij raz przycisk HOME, aby wejs¢ do okna XBM; Nacisnij i przytrzymaj przycisk
MODE, aby otworzy¢ okno ustawiert MENU

1.2, Konsola PS4
1, Podtacz kierownice do konsoli PS4, podtacz pedaty, wiacz konsole.

2, Podtacz kierownice do oryginalnego kontrolera PS4 za pomocg kabla USB, kontroler jest niezbedny do
ustanowienia potaczenia pomiedzy kontrolerem a kierownica (kontroler musi by¢ wytaczony)

3, Po nawigzaniu potaczenia, CZERWONA dioda LED jest wifaczona, nacisnij przycisk HOME, a nastepnie
mozesz uruchomic gre lub ustawienia

4, Podczas gry na PS4, naci$nij raz przycisk HOME, aby wejs¢ do okna XBM;

1.3, Konsola XBOX ONE
1, Podtacz kierownice do konsoli XBOX ONE, podtacz pedaty do kierownicy, wtacz konsole XBOX ONE.

2, Podtacz kierownice do oryginalnego kontrolera XBOX ONE kablem USB, kontroler jest niezbedny do
ustanowienia potaczenia pomiedzy kontrolerem a kierownica (kontroler musi by¢ wytaczony)

3, Po nawigzaniu potaczenia czerwona dioda LED na kierownicy jest wiaczona, a kontrolka LED na
kontrolerze réwniez swieci. Nastepnie mozesz rozpoczaé gre

4, Podczas gry XBOX ONE naci$nij przycisk HOME, aby wejs¢ do gtéwnego menu;
1.4, Komputer PC

Wymagania systemowe

> Wolny port USB;

> Windows XP/VISTA/7/8/10;
»  DirectX w wersji 7.0 lub nowszej.

1.4.1, X-INPUT

1, Jako tryb domyélny po wiaczeniu zasilania, zapala sie czerwona dioda LED i wskaznik 1. kanatu.

2, Nacisnij i przytrzymaj przycisk HOME przez 3 sekundy aby przetaczy¢ na wejscie D, obydwie powyzsze
diody LED zgasty, czerwona dioda LED ponownie zaswieci si¢ po 0,5 s

1.4.2, instalacja D-input



1, Uruchom Windows i wtéz plyte CD do napedu CD-ROM. Kliknij dwukrotnie SETUP i postepuj zgodnie z
instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby zakoriczy¢ instalacje sterownika.

2, Podtacz kierownice do komputera, uruchom panel sterowania. Urzadzenia i drukarka - kliknij prawym
przyciskiem myszy : Wiasciwosci kontrolera gier.

1.4.3, Test

1, Wejdz do interfejsu testowego, aby przetestowac przyciski i funkcje osi
2, Wejdz do interfejsu kalibracji, aby skalibrowac o$

3, Wejdz do interfejsu wibracji, aby przetestowac os i pedaty

Zmiany programowalnych przyciskow

1.1 Programowanie przyciskow
1. Ustawienie zrodtowe: 0 //1/X,0/3/8B, A /4/Y,X/2/A,L1/5/18,12/7/LT,RL/6 /RB,R2 /8 /RT;

2. Programowalne przyciski: L-opatka (o / 1 / LT), R-opatka (X / 2 / RT), pedat przyspieszenia (X / 2 / RT),
hamulec nozny (0 /1 /LT), 13 /11/SL, R3 /12 /SR, zmiana biegow (L2 /7 /LB, R2 /8 / RB).

1.2 Ustawienia programowania

1. Naciénij SHARE / 9 / View + OPTIONS / 10 / Menu. Przytrzymaj przez 3 sekundy, az zaswieci sig zielona
dioda LED.

2. Nacisnij przycisk programowalny, a zielona dioda LED zacznie miga¢

3. Nacisnij przycisk zrodtowy. Zielona dioda LED jest wytaczona. Przycisk jest ustawiony.
1.3 Wyczysc pojedyncze ustawienie

1. Nacisnij SHARE / 9 / View + OPTIONS / 10 / Menu. Przytrzymaj przez 3 sekundy, az zielona dioda LED sie
wiaczy.

2. Nacis$nij zaprogramowany przycisk, a zielona dioda LED zacznie miga¢

3. Naci$nij ponownie zaprogramowany przycisk, a zielona dioda LED zgasnie. Pojedynczy zaprogramowany
przycisk jest anulowany.

1.4 Wyczys$¢ wszystkie ustawienia

1. Naciénij SHARE / 9 / View + OPTIONS / 10 / Menu. Przytrzymaj przez 3 sekundy, az zaswieci sig zielona
dioda LED

2. Nacisnij OPTIONS / 10 / Menu i przytrzymaj przez 4 sekundy. Zielona dioda LED jest wytaczona. Wszystkie
zaprogramowane przyciski zostang wyczyszczone. Domyslne ustawienie zostanie przywrécone

1.5 Pedaty programowe jako os Y.

1, Naciénij SHARE /9 / View + Option / 10 / Menu. Przytrzymaj przez 3 sekundy, a2 zaéwieci si zielona dioda
LED.
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2. Nacisnij LEWY przycisk D-PAD. Zielona dioda LED jest wytgczona. Pedaty s3 zaprogramowane jako funkcja
Y.

1.6 Programowanie L-topatka i R-topatka jako oS Y.

1, Naciénij SHARE / 9 / View + Option / 10 / Menu. Przytrzymaj przez 3 sekundy, az zaswieci si¢ zielona dioda
LED

2. Nacisnij przycisk PRAWY w D-PAD. Zielona dioda LED jest wytaczona. Pedaty s3 zaprogramowane jako
funkcja Y.

1.7 Anulowanie ustawienia topatek L /R lub pedat jako o$ Y.
1. Nacisnij SHARE /9 / View + OPTIONS / 10 / Menu przez 3 s, zielona dioda LED za$wieci sig.
2. Wcisnij topatke L /R lub pedat, ktdry jest ustawiony jako o3 Y, miga zielona dioda LED

3. Naciénij fopatke L / R lub pedat, ktdry zostat ustalony jako 0$ Y, zielona dioda LED

Rozwigzywanie probleméw

Kierownica nie ustawia si¢ w neutralnym potozeniu srodkowym:

Nie obracaj kierownicy w czasie wiaczania konsoli PlayStation. Biezaca pozycja kierownicy w momencie
wiaczenia konsoli jest zawsze uznawana za potozenie neutralne (Srodkowe), co moze prowadzi¢
do nieprawidiowego dziatania urzadzenia. Aby przywrdci¢ wtasciwe potozenie neutralne, wytacz konsole,
ustaw kierownice w potozeniu $rodkowym i ponownie wtacz konsole.

Kierownica nie dziata prawidtowo:

Sprawdz, czy nie zmieniono przypisania nieprawidtowo dziatajacego przycisku lub pedatu (zob. instrukcje
w czesci dotyczacej zmiany przypisania przyciskow powyzej). Postepuj zgodnie z procedurg usuniecia
przypisania przycisku lub przyciskow.

Konsola PlayStation

Sprawdz przefacznik zmiany trybu dziatania kierownicy, ,przycisk analogowy”. Jesli gra nie obstuguje
wybranego trybu, to kierownica moze nie dziata¢ prawidtowo. Sprébuj wybra¢ inny tryb obstugiwany przez
gre i uruchom ponownie konsole.

Pedaty nie dziatajg prawidtowo:

Sprawdz, czy nie zmieniono przypisania nieprawidtowo dziatajgcego przycisku lub pedatu (zob. instrukcje
w czesci dotyczacej zmiany przypisania elementow sterujgcych powyzej). Postepuj zgodnie z procedurg
usuniecia przypisania przycisku lub przyciskdw.

Upewnij sig, ze w wybranej grze pedaty przyspi ia i hamulca od| iadajg za od iednie funkcje.
(PlayStation: przyspieszenie - przycisk ,X”, hamulec - przycisk ,[1”). Sprawdz w instrukcji obstugi gry, jak
zmieni¢ ustawienia sterowania przyspieszaniem i hamowaniem.

Dzwignia zmiany biegéw nie dziata prawidtowo:

Sprawdz, czy nie zmieniono przypisania dzwigni zmiany biegdw (zob. instrukcje w czesci dotyczacej zmiany
przypisania elementéw sterujgcych powyzej). Postepuj zgodnie z procedurg usunigcia przypisania przycisku
lub przyciskow.

Upewnij sig, ze w grze wybrano tryb recznego przetaczania biegow (MT). Jedli gra dziata w trybie
automatycznego przetaczania biegéw (AT), to biegi s3 zmieniane automatycznie podczas jazdy i dzwignia
zmiany biegéw przy kierownicy jest niepotrzebna.

Pedaty



Przyspieszenie (Y+)
Hamulec (Y-)

Ocwi ie br o 2g0dnosci dzenia z . N
P d

Niniejszym Technology Gate Polska Sp. z 0.0. o$wiadcza, Ze urzadzenie model Cobra SW2020

jest zgodne z zasadniczymi wymaganiami oraz innymi stosownymi postanowieniami dyrektywy

2014/30/EU.

Oznakowanie sprzetu symbolem przekreslonego kontenera na odpady informuje o zakazie
umieszczania zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego wraz z innymi odpadami.
Przekazanie zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego do punkéw zbierania przyczynia sie
do ponownego uzycia, recyklingu bagdz odzysku sprzetu i ochrony srodowiska naturalnego. Sktadniki
niebezpieczne zawarte w sprzecie elektronicznym mogg powodowaé diugo utrzymujgce sie
niekorzystne zmiany w $rodowisku naturalnym, jak rowniez dziata¢ szkodliwie na zdrowie

Gwarancja, serwis
1) Dystrybutor niniejszego produktu gwarantuje prawidfowe dziatanie produktu w okresie 12 miesigcy od
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daty zakupu, jednak nie dtuzej niz 24 miesigecy od daty produkcji. Gwarancja objete sg jedynie
produkty posiadajace prawidtowo wypetniona karta gwarancyjna (pieczatka punktu sprzedazy)
wraz zdowodem zakupu. Naprawy w okresie trwania gwarancji beda wykonywane bezptatnie.
Gdy naprawa bedzie niemozliwa nastapi wymiana produktu na nowy wolny od wad.

Dystrybutor dopuszcza mozliwos¢ wymiany na inny podobny model urzadzenia (o takich samych
parametrach lub lepszych) w przypadku gdy przedmiotowy sprzet nie jest juz dostepny na
rynku.

W przypadku wymiany okres udzielanej gwarancji biegnie od pierwotnej daty zakupu urzadzenia.

2) Karta gwarancyjna bez pieczatki sklepu, daty sprzedazy i podpisu sprzedawcy jest niewazna! W przypadku
braku waznej karty gwarancyjnej wszelkie usterki mogg by¢ usuniete przez dystrybutora tylko
na koszt nabywcy.

3) Gwarancja objete sg wszelkie wady materiatowe i produkcyjne powodujace niemoznosé korzystania z
produktu lub jego wadliwe dziatanie.

4) Uprawniony z gwarancji jest zobowigzany dostarczy¢ kompletne urzadzenie w oryginalnym opakowaniu
(zawierajace wszystkie akcesoria: tadowarki, kable) do siedziby dystrybutora na wtasny koszt,
wraz z wazng karta gwarancyjng, dowodem zakupu oraz doktadnym opisem wystepujacej
usterki.

5) Gwarancja nie obejmuje uszkodzert mechanicznych, uszkodzer powstatych z powodu uzytkowania
urzadzenia niezgodnie z instrukcjg obstugi lub do innych celéw niz okresSlone w opisie
urzadzenia.

6) Gwarancja nie obejmuje materiatéw i elementéw eksploatacyjnych, ulegajacych zuzyciu w trakcie
normalnego uzytkowania (np. baterie, akumulatory, uchwyty, etc.)

7) Gwarancja nie s3 objete urzadzenia, w ktdrych usunieta zostata plomba zabezpieczajaca.

8) Serwis dokona naprawy w terminie 21 dni od daty otrzymania urzadzenia. Termin moze ulec przedtuzeniu
do 30 dni jezeli zajdzie konieczno$¢ sprowadzenia od producenta czesci zapasowych.

9) W przypadku nieuzasadnionej reklamacji (braku zgtaszanej usterki lub zakwalifikowania jej jako nie
podlegajacej gwarancji), klient ponosi koszty ekspertyzy w wysokosci 50 zt netto oraz koszty
przesytki.

10) Niniejsza gwarancja na sprzedany towar nie wylacza, nie ogranicza ani nie zawiesza uprawnien
kupujacego wynikajacych z art.13 pkt.4 Ustawy o warunkach sprzedazy konsumenckiej oraz
zmianie Kodeksu cywilnego ( Dz.U. z 2002r Nr141, poz. 1176 ).

11) Terytorialny zasieg ochrony gwarancyjnej to terytorium Rzeczpospolitej Polskiej.

Informacja, pomoc technicznai serwis:



Technology Gate Poland Sp. z 0.0.
Ul. Optotek 29

01-940 Warszawa

Tel. +48 883 183 375
service@tgpoland.pl

Data
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Numer seryjny:...
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